8. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE
DEL ALUMNADO

Se denomina Criterios de evaluacién a los referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o &mbito en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje.

Por tanto, a la hora de establecer las estrategias e instrumentos de evaluacion del aprendizaje
del alumnado, lo haremos teniendo en cuenta los criterios de evaluacion seleccionados en
cada situacion de aprendizaje.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria
sera continua, formativa e integradora. La evaluacién de los alumnos tendra un caracter
formativo y sera instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado,
se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a
la situacion del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo,
con los apoyos que cada uno precise.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta como
referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucion de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el
profesorado realice de manera diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo
en cuenta sus criterios de evaluacion.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado garantizando, asimismo, que las condiciones de realizacion de
los procesos asociados a la evaluacién se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

En las materias de este Departamento, debido a su caracter practico tiene una especial
relevancia el Portfolio como instrumento de evaluacion. Otros instrumentos que podran usarse
son: ejercicios, cuestionarios y tareas cortas en formato digital o bien de lapiz y papel, pruebas
escritas, tests online, trabajos y presentaciones realizados tanto individualmente como
colaborativamente, maquetas y practicas de taller, dianas de evaluacion, etc.

Cuantos instrumentos considere el profesorado adecuados para un determinado criterio de
evaluacién. Igualmente consideramos de gran utilidad el empleo de rubricas de evaluacion
para que el alumnado tenga mayor informacion de qué se pide concretamente que sea capaz
de hacer.

A los alumnos que obtengan en una determinada materia la calificacion de diez en la
evaluacion final se les podra otorgar una Mencion Honorifica en esta materia, siempre que el
resultado obtenido sea consecuencia de un excelente aprovechamiento académico unido a un
esfuerzo e interés por la materia especialmente destacable. Las menciones honorificas seran
atribuidas por el departamento, a propuesta documentada del profesor o profesores que



impartieron la materia. El nimero de menciones honorificas por materia no podra superar, en
ningun caso, el diez por 100 del numero de alumnos matriculados en esa materia en el curso.

Sistema de recuperacion

Cuando un alumno no supere las competencias evaluadas en la primera o segunda
evaluacion, debera realizar tareas y/o pruebas practicas o escritas para mejorar sus
calificaciones, dichas pruebas seran consensuadas por todo el profesorado que atienda
alumnos en un mismo nivel. El profesorado debe informar cumplidamente al alumno
suspendido al inicio de la siguiente evaluacion.

Plan de refuerzo para alumnos con materias no superadas del curso anterior

El alumnado que curse alguna asignatura no superada de afios anteriores debera realizar una
prueba por evaluacién y entregar cuantas tareas de tipo practico se determine. Las
caracteristicas de dicha prueba y de los trabajos a realizar seran consensuadas por el
Departamento. La nota final sera la alcanzada en todos los criterios de evaluacién que
componen el curso.

La evaluacion de alumnos con materias no superadas pierde su caracter continuo. Se
contactara con los tutores a fin de entregarles cumplida informacién por escrito para que
puedan informar al alumnado vy, si fuera necesario, a las familias.

Pérdida del derecho a evaluacion continua.

Aquellos alumnos que pierdan el derecho a evaluacién continua por superar el maximo de
faltas de asistencia deberan realizar una prueba tedrico-practica en la fecha que disponga este
Departamento, al final del curso y de acuerdo con la legislacion vigente. Dicha prueba sera
consensuada por el Departamento.

Evaluacion de aprendizajes en alumnos de Educaciéon Secundaria Obligatoria con
necesidades especificas de apoyo educativo

Aquellos alumnos que requieran de una adaptacion curricular seran calificados con arreglo a la
misma.

Criterios de Calificacion

La calificacion de una evaluacion sera la nota media de todas las Situaciones de Aprendizaje
que la integren, las cuales estan asociadas y vinculadas a competencias especificas, saberes
basicos y criterios e instrumentos de evaluacién. El resultado sera un nimero decimal, que
sera redondeado a numero entero para ser trasladada al boletin de calificaciones.

Si una calificacion tiene una parte decimal igual o superior a cinco décimas el resultado del
redondeo se obtiene sumando uno a la parte entera de la calificacion obtenida; en caso
contrario, el valor de la calificacion en el boletin coincide con la parte entera de la calificacion
obtenida.

La nota final sera la media de las calificaciones (sin redondeo) de las tres evaluaciones. Esta
calificacion se redondeara por el método ya explicado para obtener la calificacién final.



CUANDO EL PROFESOR CONSIDERE QUE TIENE EVIDENCIA SUFICIENTE DE QUE UN ALUMNO
O ALUMNA SE HA COPIADO O DEJADO COPIAR EN ALGUN INSTRUMENTO DE EVALUACION, SE
CONSIGNARA UN CERO EN LA CALIFICACION OBTENIDA EN DICHO INSTRUMENTO (PRUEBA,
TRABAJO, EJERCICIO ETC.)

IGUALMENTE LA AUSENCIA A UN EXAMEN O UNA TAREA PRESENCIAL CALIFICABLE DEBERA
SER OFICIALMENTE JUSTIFICADA PARA PODER REPETIR LA PRUEBA O TAREA.

Excepcionalmente, cuando no sea posible calificar procedimentalmente alguno de los criterios
de evaluacioén para algun alumno o grupo, informado el departamento, se buscaran
alternativas utilizando otros instrumentos de evaluacion como, pruebas escritas, trabajos o lo
que el departamento estime.

Cuando el profesor lo estime oportuno, en el contexto de pruebas de evaluacion/recuperacion
de contenidos practicos, hara firmar al alumno un recibi al comunicar la nota alcanzada en
dicha prueba.

Las calificaciones y feedbacks consignadas en aula virtual se entienden de obligada consulta
por parte del alumno.

En cada Situacion de Aprendizaje los criterios de evaluacion se valoran aplicando una media
ponderada de los instrumentos de evaluacién correspondientes.

La calificacion de cada evaluacién, en su caracter orientativo, se determina por la media
aritmética de las Situaciones de Aprendizaje desarrolladas en ese trimestre.



SITUACIONES DE APRENDIZAJE 1°ESO

SOMOS INGENIEROS UNIDADES 1, 4,7
BISUTERIA IMPRESA 3D UNIDADES 1,2y 7
PROYECTO DE MARQUETERIA UNIDADES 1y 3

PROGRAMAMOS UN MBOT (Actividades Cédigo Escuela 4.0)
UNIDADES 6y 7

ANALIZAMOS MECANISMOS UNIDADES 1, 2,3,y 4

CONSTRUIMOS UN CIRCUITO ELECTRICO SENCILLO UNIDAD 5

SECUENCIACION DE ELEMENTOS CURRICULARES

UD1. EL PROCESO TECNOLOGICO. TODO EL CURSO

UD2. EXPRESION Y COMUNICACION DE IDEAS. 1 EVALUACION
UD3. MATERIALES DE USO TECNICO. 2 EVALUACION

UD4. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS. 1y 2 EVALUACION

UD5. ELECTRICIDAD. 3 EVALUACION

UD6. PROGRAMACION Y ROBOTICA. 3 EVALUACION

UD7. DIGITALIZACION DEL ENTORNO. TODO EL CURSO

CONTENIDOS TRANSVERSALES LOMLOE

EDUCACION EN VALORES CIVICOS Y ETICOS

EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE GENERO

EDUCACION PARA LA SOSTENIBILIDAD Y EL MEDIO AMBIENTE
EDUCACION PARA LA SALUD

EDUCACION DIGITAL Y PENSAMIENTO CRITICO

EDUCACION PARA LA PAZ Y LA RESOLUCION DE CONFLICTOS

2 o




SITUACION DE APRENDIZAJE BISUTERIA IMPRESA EN 3D

PRIMERA EVALUACION

ub SABERES BASICOS COMP. CONT. CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS | %
ESPECIFICAS TRANSVERSA | EVALUACION DE
LES EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS. 1 3,5 1.1,1.2,2.1, | COLECCION [50%
Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de 22,71 DE
UD1. EL PROCESO | problemas en diferentes contextos y sus fases. | CCL3, STEM2 PRACTICAS
TECNOLOGICO Medidas preventivas para: la proteccion de los DIBUJO
dispositivos, los datos y la salud personal. CD1, CD4
Problemas, riesgos y analisis del uso de la PRUEBA
tecnologia. CPSAA4, CE1 ESCRITA
Estrategias de busqueda critica de informacién
durante la investigacion y definicion de 2 LIBRETA
problemas planteados.
Analisis de productos y de sistemas CCL1, STEM1
tecnoldgicos: construccion de conocimiento ,
desde distintos enfoques y ambitos. STEMS, CD3 PRACTICAS o
Herramientas y técnicas de manipulacion y D.A.O. 50%
mecanizado de materiales en la construccién de gggx:s
objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion 5 MODELO
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene. CE1, CE3
7

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
PROGRAMACION Y ROBOTICA.

La importancia de la autoconfianza e iniciativa: el
error, la reevaluacion y la depuracion de errores

STEM2, STEMS

CD4, CC4




como parte del proceso de aprendizaje.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental.

Actividad tecnoldgica en la Region de Murcia:
impacto social.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

Habilidades basicas de comunicacion 4 3,5 4.1
. interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
UD 2. EXPRESIONY [ pautas de conducta propias del entorno virtual CCL1, STEM4
COMUNICACION DE | (etiqueta digital).
IDEAS Técnicas de representacion grafica: acotaciony | CD3, CCEC3
escalas.
Introduccién a las aplicaciones CAD en dos CCEC4
dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y
objetos.
D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO
uD 7. ] PERSONAL DE APRENDIZAJE. 6 3,5 6.1,6.2,6.3
DIGITALIZACION Herramientas y plataformas de aprendizaje:
DEL ENTORNO configuracion, mantenimiento y uso critico. CP2, CD2
Herramientas de edicién y creacion de
contenidos: instalacién, configuracién y uso CD4, CD5
responsable. Propiedad intelectual.
CPSAA4,

CPSAA5




SITUACION DE APRENDIZAJE SOMOS INGENIEROS

PRIMERA EVALUACION

uD SABERES BASICOS COMP. CONT. CRITERIOS DE [ INSTRUMENTOS | %
ESPECIFICAS 'II_'EQNSVERSA EVALUACION | DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS. 2 3 2.1,2.2,7.1 | COLECCION
Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de DE
UD1. EL PROCESO problemas en diferentes contextos y sus fases. | CCL1, STEM1 EJERCICIOS 40%
TECNOLOGICO Estrategias de busqueda critica de informacién
durante la investigacion y definicion de STEMS, CD3 PRUEBA
problemas planteados. ESCRITA
Andlisis de productos y de sistemas CPSAAS,
tecnologicos: construcciéon de conocimiento CPSAAS LIBRETA
desde distintos enfoques y ambitos.
Estructuras para la construccion de modelos. CE1, CE3
Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos
o uso de simuladores. 7
Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. . 60%
Impacto ambiental sobre el patrimonio STEM2, STEMS PRACTICAS
ESTRUCTURAS

tecnoldgico industrial de la Regién de Murcia.
Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales en la construccién
de objetos y prototipos. Introduccién a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

CD4, CC4




E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental.

Tecnologia sostenible.

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS

UD2. EXPRESION Y | Habilidades basicas de comunicacion 4 4.1
COMUNICACION DE | interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
IDEAS pautas de conducta propias del entorno virtual. | CCL1, STEM4

Técnicas de representacion grafica: acotacion y

escalas. CD3, CCEC3

CCEC4

A. PROCESO DE RESOLUCION DE
UD3. MATERIALES PROBLEMAS. 2 2.1,2.2,31
DE USO TECNICO Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de

problemas en diferentes contextos y sus fases. | CCL1, STEM1

Estrategias de busqueda critica de informacién

durante la investigacion y definicion de STEMS,CD3

problemas planteados.

Andlisis de productos y de sistemas CPSAA3,CPSA

tecnoldgicos: construccion de conocimiento A5

desde distintos enfoques y ambitos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. CE1, CE3

Impacto ambiental sobre el patrimonio 3

tecnoldgico industrial de la Regién de Murcia.
Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccion
de objetos y prototipos. Introduccién a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

STEN2, STEM3
STEMS, CD5
CPSAA1, CE3

CCEC3




UD4. ESTRUCTURAS
Y MECANISMOS

A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS.

Estructuras para la construccion de modelos.
Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos
0 uso de simuladores.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

3

STEN2, STEM3
STEMS5, CD5
CPSAA1, CE3

CCEC3

3.1




SITUACION DE APRENDIZAJE PROYECTO DE MARQUETERIA

SEGUNDA EVALUACION

uD SABERES BASICOS COMP. CONT. CRITERIOS DE INSTRUMENTOS | %
ESPECIFICAS 'II_'EQNSVERSA EVALUACION DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS. 2 3 21,22,71 PRACTICAS DE | 40%
Estrategias, técnicas y marcos de resolucion MATERIALES

UD1. EL PROCESO | de problemas en diferentes contextos y sus CCL1,

TECNOLOGICO fases. STEM1 PRUEBA
Estrategias de busqueda critica de ESCRITA
informacion durante la investigacion y STEM3, CD3
definicion de problemas planteados. LIBRETA
Andlisis de productos y de sistemas CPSAAS,
tecnoldgicos: construccion de conocimiento CPSAAS
desde distintos enfoques y ambitos. .

Materiales tecnoldgicos y su impacto CE1, CE3 PRACTICAS DE
ambiental. HERRAMIENTAS
Impacto ambiental sobre el patrimonio 7 60%
tecnoldgico industrial de la Regién de Murcia. MEMORIA
Herramientas y técnicas de manipulacién y STEM2,

mecanizado de materiales en la construccién STEMS 'IMé\IgI\bIJIIIE\ILAI\D A

de objetos y prototipos. Introduccion a la CD4. CCA

fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacién, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Tecnologia




sostenible.

UD3. MATERIALES
DE USO TECNICO

A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS.

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas en diferentes contextos y sus
fases.

Estrategias de busqueda critica de
informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.
Analisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.
Materiales tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

Impacto ambiental sobre el patrimonio

tecnoldgico industrial de la Regién de Murcia.

Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccién
de objetos y prototipos. Introduccion a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE.
Tecnologia sostenible.

2

CCLA1,
STEM1

STEMS3,CD3

CPSAA3,CP
SAA5

CE1, CE3
3

STEN2,
STEM3

STEMS, CD5

CPSAA1,
CE3

CCEC3

21,2.2,31




SITUACION DE APRENDIZAJE ANALIZAMOS MECANISMOS

SEGUNDA EVALUACION

uD SABERES BASICOS COMP. CONT. CRITERIOS DE [ INSTRUMENTOS | %
ESPECIFICAS 'II_'EQNSVERSA EVALUACION | DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE
UD3. MATERIALES PROBLEMAS. 2 3 2.1,2.2,3.1 |[COLECCION
DE USO TECNICO Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de DE
problemas en diferentes contextos y sus fases. | CCL1, STEM1 EJERCICIOS 40%
Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de STEMS,CD3 PRUEBA
problemas planteados. ESCRITA
Analisis de productos y de sistemas CPSAA3,CPSA
tecnoldgicos: construccion de conocimiento A5 LIBRETA
desde distintos enfoques y ambitos.
Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental. CE1, CE3
Impacto ambiental sobre el patrimonio , 60%
3 PRACTICA

tecnoldégico industrial de la Regién de Murcia.
Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales en la construccién
de objetos y prototipos. Introduccién a la
fabricacion digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

STENZ2, STEM3
STEMS5, CD5
CPSAA1, CE3

CCEC3




UD4. ESTRUCTURAS
Y MECANISMOS

A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS.

Estructuras para la construccion de modelos.
Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos
0 uso de simuladores.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

3

STEN2, STEM3
STEMS5, CD5
CPSAA1, CE3

CCEC3

3.1




SITUACION DE APRENDIZAJE CONSTRUIMOS UN CIRCUITO ELECTRICO SENCILLO

TERCERA EVALUACION

ub SABERES BASICOS COMP. CONT. CRITERIOS DE INSTRUMENTOS | %
ESPECIFICAS 'II_'EQNSVERSA EVALUACION DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS. 3 3,5 3.1 COLECCION
Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de DE
uD5s. problemas en diferentes contextos y sus fases. STEM2, STEM3 PRACTICAS 40%
ELECTRICIDAD Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas | STEMS, CD5 PRUEBA
planteados. ESCRITA
Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: | CPSAA1, CE3
construccion de conocimiento desde distintos LIBRETA
enfoques y ambitos. CCEC3
Iniciacién a la electricidad y electronica: montaje
de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion en 0%
proyectos. 0
Herramientas y técnicas de manipulacion y MEMORIA
mecanizado de materiales en la construccion de
MAQUETA

objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.




SITUACION DE APRENDIZAJE PROGRAMACION DE MBOT (Actividades Cédigo Escuela 4.0)

TERCERA EVALUACION

ubD SABERES BASICOS COMP. ESPECIFICAS CONT. CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS | %
TRANSVERSA | EVALUACION DE EVALUACION
DESCRIPTORES LES
C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
PROGRAMACION Y ROBOTICA. 5 2,5 5.1,5.2 Actividades de | 100%
Iniciacién a la algoritmia y diagramas de flujo. la plataforma
uDé. ) Aplicaciones informaticas sencillas, para CP2, STEM1 CODIGO
PROGRAMACION | ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a ESCUELA 4.0:
Y ROBOTICA la inteligencia artificial. STEMS, CD5
Fundamentos de la robética: montaje y control Robot
programado de robots de manera fisica o por CPSAAS, CE3 mensajero
medio de simuladores. Mucha
La importancia de la autoconfianza e iniciativa: el seguridad
error, la reevaluacion y la depuracion de errores Mascotas
como parte del proceso de aprendizaje. Autobus
autbnomo
Limpiasuelos
Despertador
Explorando
Marte
Seguir el
camino
Agricultura
inteligente
Ecociudad
conectada
Hogar

inteligente




ub 7.
DIGITALIZACION
DEL ENTORNO

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL
DE APRENDIZAJE.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
del software. Identificacion y resolucién de
problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun.
Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas
para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicién y creacién de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias
de seguridad.

Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones).

1
CCL3, STEM2
CD1, CD4
CPSAA4, CE1
4

CCL1, STEM4
CD3, CCEC3
CCEC4

6

CP2, CD2
CD4, CD5

CPSAA4, CPSAA5

2,5

1.1,1.2,1.3,
4.1,6.1,6.2,
6.3




SITUACIONES DE APRENDIZAJE 3°ESO

DISENAMOS UN FARO UNIDAD 2
CONSTRUIMOS UN FARO UNIDAD 3
DESCUBRIMOS ARDUINO UNIDADES 4Y 6
ESTE ES NUESTRO FARO UNIDADES 5y 6
CODIGO ESCUELA 4.0 UNIDAD 6

¢ QUE PODEMOS HACER PARA PREVENIR RIESGOS EN RRSS? UNIDAD 1

SECUENCIACION DE ELEMENTOS CURRICULARES

UD1. SEGURIDAD WEB. 3 EVALUACION
UD2. INVESTIGO Y DISENO. 1 EVALUACION
UD3. CONSTRUYO. 1 EVALUACION

UD4. ARDUINO. 2 EVALUACION

UD5. TE LO CUENTO. 3 EVALUACION

UD6. DIGITALIZACION . 2 y 3 EVALUACION

CONTENIDOS TRANSVERSALES LOMLOE

EDUCACION EN VALORES CiVICOS Y ETICOS

EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE GENERO

EDUCACION PARA LA SOSTENIBILIDAD Y EL MEDIO AMBIENTE
EDUCACION PARA LA SALUD

EDUCACION DIGITAL Y PENSAMIENTO CRITICO

EDUCACION PARA LA PAZ Y LA RESOLUCION DE CONFLICTOS

ook wN =




SITUACION DE APRENDIZAJE DISENAMOS UN FARO

PRIMERA EVALUACION

ubD SABERES BASICOS COMP. ESPECIFICAS | CONT. CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS | %
TRANSVERSALES | EVALUACION DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE ' 35 1112 91 COLECCION | 50
Ezg?:glzigﬂsp\%cnicas y marcos de resolucion de | 2:2: 4:1: 6:1: DE. %
BIDZE.[{]NVESTIGO Y problemas en diferentes contextos y sus fases. Cg'f’ %EEMZ’ 6.2,6.3 PRACTICAS
SENO Medidas preventivas para: la proteccion de los CD1, CD4,
dispositivos, los datos y la salud personal. CPSAA4, CE1
Problemgs, riesgos y analisis del uso de la 5 MEMORIA
tecnologia. DEL 50
Estrategias de busqueda critica de informacion o
durante la investigacion y definicion de g.?é&fg%“? PROYECTO %
problemas planteados. : ’
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y gggﬁﬁg CE1 EIO_\AI\/II\IA(\)QSU[I;E'A
creatividad para abordar problemas desde una CE3 ’ ’
perspectiva interdisciplinar. DIARIO DE
B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS. |4 TALLER
Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres
dimensiones para la representacion de CCL1, STEM4,
esquemas, circuitos, planos y objetos. CD3, CCECS3,
Herramientas digitales para la elaboracion, CCEC4
publicacion y difusién de documentacién
técnica e informacion multimedia relativa a 6
proyectos.
D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO CP2, CD2, CD4,
PERSONAL DE APRENDIZAJE. CD5, CPSAA4,
CPSAA5

Dispositivos digitales. Identificacion y resolucion




de problemas técnicos.

Sistemas de comunicacion digital de uso
comun. Transmision de datos. Tecnologias
inalambricas para la comunicacion.
Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la
contribucion a la consecucién de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible.

Actividad tecnoldgica en la Region de Murcia:
impacto ambiental.




SITUACION DE APRENDIZAJE CONSTRUIMOS UN FARO

PRIMERA EVALUACION

uD SABERES BASICOS COMP. CONT. CRITERIOS DE [ INSTRUMENTOS %
ESPECIFICAS TRANSVERSALES EVALUACION DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE
UD3. CONSTRUYO | PROBLEMAS. 3 1,3,6 3.1 DIARIO DE 50%
Electricidad y electronica basica: montaje TALLER
de esquemas y circuitos fisicos o STEN2, STEM3
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y PORTFOLIO
aplicacion en proyectos STEMS, CD5
Herramientas y técnicas avanzadas de
manipulacion y mecanizado de materiales | CPSAA1, CE3 50%
para la construccion de objetos y prototipos. CCEC3 MAQUETA

Desarrollo de la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene




SITUACION DE APRENDIZAJE DESCUBRIMOS ARDUINO

SEGUNDA EVALUACION

uD SABERES BASICOS COMP. ESPECIFICAS | CONT. CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS | %
TRANSVERSALES | EVALUACION DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS. 5 3,5 51,52 EJERCICIOS 40%
Electricidad y electronica basica: montaje de ELECTRICIDAD
UD4. ARDUINO esquemas y circuitos fisicos o simulados. CP2, STEMT,
Interpretacién, célculo, disefio y aplicacion STEMS3, CD5, PRUEBA
en proyectos. CPSAAS, CE3 ESCRITA
C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, LIBRETA
PROGRAMACION Y ROBOTICA.
Algoritmica y diagramas de flujo.
Aplicaciones informaticas para ordenador y ,
dispositivos moviles y desarrollo de la PRACTICAS 60%
DE ARDUINO

inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las
cosas.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.




UDs. ,
DIGITALIZACION

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
PROGRAMACION Y ROBOTICA.
Algoritmica y diagramas de flujo.
Aplicaciones informaticas para ordenador y
dispositivos moviles y desarrollo de la
inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las
cosas.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

5

CP2, STEM1,
STEMS3, CD5,
CPSAA5, CE3

3,5

5.1,5.2




SITUACION DE APRENDIZAJE CODIGO ESCUELA 4.0

SEGUNDA EVALUACION

ubD SABERES BASICOS COMP. ESPECIFICAS | CONT. CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS | %
TRANSVERSALES EVALUACION | DE EVALUACION
DESCRIPTORES
C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, .
PROGRAMAC'ON Y ROBOT'CA 5 1, 3, 5 51, 5.2 Actividades de 100%
Algoritmia y diagramas de flujo. la plataforma
UDS. . Aplicaciones informaticas para ordenador | CP2: STEM1 Cédigo
DIGITALIZACION y dispositivos méviles, y desarrollo de la Escuela 4.0
AP : e STEM3, CD5
inteligencia artificial.
Sistemas de control programado: montaje CPSAA5 CE3 CARRUSEL
fisico y uso de simuladores y ’ OOTROPO
programacion sencilla de dispositivos. z
_In_te_rngt <_je las cosas. Autoconfllanza e EXCAVADORA
iniciativa: el error, la reevaluacion y la
depuracién de errores como parte del GRUA
proceso de aprendizaje.
] CAJA
D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO MUSICAL
PERSONAL DE APRENDIZAJE.
Dispositivos digitales.ldentificacién y ORGANO
resolucion de problemas técnicos.
Sistemas de comunicacion digital de uso ASCENSOR
comun. Transmision de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la MONTACARG
comunicacion. AS
Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configuracion, CALCULADO
mantenimiento y uso critico. RA




Herramientas de edicién y creacién de
contenidos: instalacion, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsién, vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a

contenidos inadecuados, adicciones, etc).

VENTILADOR




SITUACION DE APRENDIZAJE ; QUE PODEMOS HACER PARA PREVENIR RIESGOS EN RRSS?

TERCERA EVALUACION

ubD SABERES BASICOS COMP. ESPECIFICAS | CONT. CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS | %
TRANSVERSALES | EVALUACION DE EVALUACION
DESCRIPTORES
A. PROCESO DE RESOLUCION DE .
PROBLEMAS. 1 1,2,4,5,6 1.1,1.2,2.2, COLECCION 20%
. . . 6.1,6.2,6.3 DE

UD1. SEGURIDAD | Estrategias, tecnlcgs y marcos de resolucion CCL3, STEM2, ACTIVIDADES

WEB de problemas en diferentes contextos y sus CD1, CD4,
fases. CPSAA4, CE1. CUADERNO
Medidas preventivas para: la proteccion de los DE TRABAJO
dispositivos, los datos y la salud personal. 2
Problemas, riesgos y analisis del uso de la
tecnologia. CCL1, STEM1,
Estrategias de busqueda critica de STEMS, CD3, o
informacién durante la investigacion y CPSAAS, 80%
definicion de problemas planteados. CPSAAS, CE1, TRABAJO

CE3 COLABORATIV

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO 6 ©
PERSONAL DE APRENDIZAJE EXPOSICION
Dispositivos digitales. Identificacion y CP2, CD2, CD4, EN CLASE
resolucion de problemas técnicos. CD5, CPSAA4,
Sistemas de comunicacion digital de uso CPSAA5.

comun. Transmisién de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.
Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicién y creacion de
contenidos: instalacion, configuracion y uso




responsable. Propiedad intelectual.
Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.)

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
Desarrollo tecnolégico. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes.




SITUACION DE APRENDIZAJE ESTE ES NUESTRO FARO

TERCERA EVALUACION

ubD SABERES BASICOS COMP. CONT. CRITERIOS DE | INSTRUMENTOSDE | %
ESPECIFICAS | TRANSVERSALES EVALUACION EVALUACION
DESCRIPTORES
B. COMUNICACION Y DIFUSION DE IDEAS.
Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres | 4 1,3,5 41,6.1,6.2, MEMORIA DEL 20%
dimensiones para la representacion de 6.3,71,7.2 PROYECTO
UDS5. TELO esquemas, circuitos, planos y objetos. CCLA1,
CUENTO Herramientas digitales para la elaboracion, STEM4,
publicacion y difusién de documentacion técnica | CD3,
e informacion multimedia relativa a proyectos. CCEC3,
CCEC4
D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO.
Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién | 6
de problemas técnicos. ESPACIO WEB,
Sistemas de comunicacion digital de uso CP2, PRESENTACION | 80%
comun. Transmisién de datos. Tecnologias STEM1, O SIMILAR
inalambricas para la comunicacién. STEMS, SOBRE EL
. L CD5 PROYECTO
Herramientas y plataformas de aprendizaje: CPS;AAS
configuracién, mantenimiento y uso critico. CE3 ’
Herramientas de edicion y creacion de
contenidos: instalacién, configuracién y uso 7
responsable. Propiedad intelectual.
Técnicas de tratamiento, organizacion y STEM?2
almacenamiento seguro de la informacion. STEMS’
Copias de seguridad. CD4, CC4

Seguridad en la red: amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras




y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion
de la propia imagen y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
Desarrollo tecnoldgico. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes.

uD 6. ]
DIGITALIZACION

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO
PERSONAL DE APRENDIZAJE.

Dispositivos digitales.ldentificacion y resolucion
de problemas técnicos. Sistemas de
comunicacion digital de uso comun.
Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas
para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicién y creacion de
contenidos: instalacién, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad. Seguridad en la red:
amenazas y ataques. Medidas de proteccion de
datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsién, vulneracién de la propia imagen y de
la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc).

1

CCL3,
STEM2

CD1, CD4

CPSAAA4,
CE1

4

CCL1,
STEM4

CDg3,
CCEC3

CCEC4

6

CP2, CD2
CD4, CD5

CPSAA4,
CPSAA5

1,3,5




SITUACIONES DE APRENDIZAJE 4° ESO SECUENCIACION DE ELEMENTOS CURRICULARES

UNIDAD DIDACTICA 1: EL PROCESO TECNOLOGICO. TODO EL CURSO
PROYECTOS PARA MEJORAR MI'INSTITUTO UNIDAD 3y 1

UNIDAD DIDACTICA 2: OPERADORES TECNOLOGICOS Y AUTOMATICA.
CODIGO ESCUELA 4.0 UNIDAD 2 TODO EL CURSO

UNIDAD DIDACTICA 3:TECNOLOGIA SOSTENIBLE TODO EL CURSO
PROGRAMAMOS CON SENSORES UNIDAD 2
MONTO INSTALACIONES EN VIVIENDAS UNIDAD 3

MONTO INSTALACIONES NEUMATICAS UNIDAD 2

CONTENIDOS TRANSVERSALES LOMLOE

EDUCACION EN VALORES CIVICOS Y ETICOS

EDUCACION PARA LA IGUALDAD DE GENERO

EDUCACION PARA LA SOSTENIBILIDAD Y EL MEDIO AMBIENTE
EDUCACION PARA LA SALUD

EDUCACION DIGITAL Y PENSAMIENTO CRITICO

EDUCACION PARA LA PAZ Y LA RESOLUCION DE CONFLICTOS

2



SITUACION DE APRENDIZAJE 1.

PROGRAMAMOS CON SENSORES

TODO EL CURSO

UNIDADES SABERES BASICOS COMPETENCIAS | CONTENID | CRITERIOS [ INSTRUMENTOS | %
DIDACTICAS ESPECIFICAS oS DE DE EVALUACION
TRANSVER | EVALUACI
DESCRIPTORES | SALES ON
UNIDAD i
DIDACTICA 2: B. OPERADORES TECNOLOGICOS. 4 5 41,42,51 | CARPETA DE 80%
SISTEMAS Electrénica analégica. Componentes basicos, PROGRAMAS
AUTOMATICOS simbologia, analisis y montaje CP2, STEM1, 10%
fisico y simulado de circuitos elementales. STEMS, CD5, CUADERNO DE
- - L . CPSAA5, CE3 CLASE 10%
Electrénica digital basica.
Neumatica basica. Circuitos. 5 EXAMEN
Elementos mecanicos, electrénicos y
neumaticos aplicados a la robética. CP2, CD2, CD5,
Montaje fisico o simulado CPSAA4,
' CPSAAS.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

Componentes de sistemas de control
programado: controladores, sensores y

actuadores integrados en las maquinas y
sistemas tecnoldgicos.

El ordenador y los dispositivos méviles como
elementos de programacion y control. Trabajo
con simuladores informaticos en la verificacion
y comprobacién




del funcionamiento de los sistemas disefados.
Iniciacién a la inteligencia artificial y big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos
virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control
digital: internet de las cosas; elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones
practicas.

Robdtica. Disefio, construccion y control de
robots sencillos de manera fisica o simulada,
integrando aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y
simulacion.




SITUACION DE APRENDIZAJE 2. MONTO INSTALACIONES EN VIVIENDAS

TODO EL CURSO

UNIDADES SABERES BASICOS COMPETENCI | CONTENIDOS | CRITERIOS INSTRUMENTOS %
DIDACTICAS AS TRANSVERSA | DE DE EVALUACION
ESPECIFICAS | LES EVALUACION
DESCRIPTOR
ES
UNIDAD ]
DIDACTICA D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 6 3 6.1,6.2,Y6.3 | MONTAJES 80%
3:TECNOLOGIA Sostenibilidad y accesibilidad en la
SOSTENIBLE seleccién de materiales y disefio de STEM2, CUADERNO DE 20%
procesos, de productos y sistemas STEMS5, CD4, CLASE
tecnolégicos. CC4.

Arquitectura bioclimatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

Transporte y sostenibilidad.

Comunidades abiertas, voluntariado
tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.

Contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible en la Region de
Murcia.




SITUACION DE APRENDIZAJE 3. CODIGO ESCUELA 4.0

TODO EL CURSO

UNIDADES SABERES BASICOS COMPETENCIA | CONTENIDOS | CRITERIOS INSTRUMENTOS | %
DIDACTICAS S ESPECIFICAS | TRANSVERSA | DE DE EVALUACION
LES EVALUACION
DESCRIPTORE
S
UNIDAD .
DIDACTICA 2: B. OPERADORES TECNOLOGICOS. 4 5 4.1,4.2,5.1 COLECCION DE | 80%
SISTEMAS Electrénica analdgica. Componentes PRACTICAS
AUTOMATICOS basicos, simbologia, analisis y montaje CP2, STEM1,
fisico y simulado de circuitos elementales. STEMS, CDs,
- - . . CPSAAS5, CE3 20%
Electrénica digital basica. CUADERNO DE
Neumatica basica. Circuitos. 5 CLASE
Elementos mecanicos, electrénicos y
neumaticos aplicados a la robética. CP2, CD2, CD5,
Montaje fisico o simulado CPSAA4,
' CPSAAS.

C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,
AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.

Componentes de sistemas de control
programado: controladores, sensores y

actuadores integrados en las maquinas y
sistemas tecnoldgicos.

El ordenador y los dispositivos méviles
como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores
informaticos en la verificacion y




comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacién a la
inteligencia artificial y big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y
discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de
control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control.
Aplicaciones practicas.

Robatica. Disefio, construccion y control
de robots sencillos de manera fisica o
simulada, integrando aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion.




SITUACION DE APRENDIZAJE 4. PROYECTOS PARA MEJORAR MI INSTITUTO

TODO EL CURSO

UNIDADES SABERES BASICOS COMPETENCI | CONTENI [ CRITERIOS INSTRUMENTOS | %
DIDACTICAS AS DOS DE DE EVALUACION
ESPECIFICAS | TRANSVE | EVALUACION
RSALES
DESCRIPTOR
ES
UNIDAD ]
DIDACTICA D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 6 3 6.1,6.2,Y 6.3 | PORTFOLIO 60%
3:TECNOLOGIA Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de (multiplicado por el
SOSTENIBLE materiales y disefio de procesos, de productos y STEM2, coeficiente de
sistemas tecnoldgicos. STEMS, CD4, participacion)
Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro CC4.
energético en edificios. PRODUCTO
. FINAL 40%
Transporte y sostenibilidad.
Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y DIARIO DE
proyectos de servicio a la comunidad. TRABAJO
Contribucién de las tecnologias al desarrollo o
sostenible en la Regién de Murcia. (el diario de

trabajo arrojara un
coeficiente entre 0
y 1 en funcién del
grado de
participacién en el
equipo)




UNIDAD
DIDACTICA 1: EL
PROCESO
TECNOLOGICO

A. Proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y técnicas: Estrategias de gestién de
proyectos colaborativos y técnicas de resolucion
de problemas iterativas. Estudio de necesidades
del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento
de proyectos colaborativos o cooperativos.
Técnicas de ideacién. Emprendimiento,
perseverancia y creatividad en la resolucién de
problemas desde una perspectiva interdisciplinar
de la actividad tecnoldgica y satisfaccién e interés
por el trabajo y la calidad del mismo.

Productos y materiales. Ciclo de vida de un
producto y sus fases. Analisis sencillos.
Estrategias de seleccion de materiales en base a
sus propiedades o requisitos.

Fabricacién. Herramientas de disefio asistido por
computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos. Técnicas de fabricacién manual y
mecanica. Aplicaciones practicas. Técnicas de
fabricacion digital. Impresion tres dimensiones y
corte. Aplicaciones practicas.

Difusion. Presentacion y difusion del proyecto.
Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacién efectiva: entonacion, expresion,
gestion del tiempo, adaptacién del discurso y uso
de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos
sexistas.

1

STEM1,
STEM2, CD1,
CD3,

CPSAA3,
CPSAA4, CE1,
CEs.

2

STEM2,
STEMS, CD2,
CPSAAA4,
CC4, CCEC4

3

CCL1,
STEM4, CD3,
CPSAAS,
CCEC3

1.1,1.2,1.3
21,22

3.1,3.2




SITUACION DE APRENDIZAJE 5. MONTO INSTALACIONES NEUMATICAS

TODO EL CURSO

UNIDADES SABERES BASICOS COMPETENCIAS | CONTENIDOS CRITERIOS INSTRUMENTOS | %
DIDACTICAS ESPECIFICAS TRANSVERSAL | DE ) DE EVALUACION
ES EVALUACIO
DESCRIPTORES N

UNIDAD B. Operadores tecnologicos. 4 5 41,4251 | MONTAJES 30%
DIDACTICA 2: Electronica analdgica. Componentes )
SISTEMAS basicos, simbologia, analisis y montaje CP2, STEM1, SIMULACION 30%
AUTOMATICOS isi imul o | les. | STEM3, CD5,

fisico y §|mu ?d.o de,CI.rCUItOS elementales CPSAA5. CE3 CUADERNO DE 30%

Electronica digital basica. CLASE

Neumatica basica. Circuitos. 5 10%

Elementos mecanicos, electronicos y EXAMEN

neumaticos aplicados a la robdtica. CP2, CD2, CD5,

Montaie fisi imulad CPSAA4,

ontaje fisico o simulado. CPSAA5.

C. Pensamiento computacional,
automatizacion y robdtica.

Componentes de sistemas de control
programado: controladores, sensores y

actuadores integrados en las maquinas y
sistemas tecnoldgicos.

El ordenador y los dispositivos moviles
como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores
informaticos en la verificacion y
comprobacion




del funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciacion a la inteligencia
artificial y big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de
control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control.
Aplicaciones practicas.

Robdtica. Disefio, construccion y control
de robots sencillos de manera fisica o
simulada, integrando aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion.
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